engiAl Ethernet System

Démarrage rapide

Comment connecter la cameéra, créer un modele d'lIA et lancer I'inspection en 5
étapes

Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
Caméra Modeéle et classes Zones et images Formation Inspection

Toutes les captures d'écran du guide ont été prises avec un programme fonctionnel sur une caméra SICK picoCam réelle. Le
programme fonctionne également avec les caméras HIKROBOT (GigE), USB et RTSP.
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Comment utiliser le manuel. Les sections 1 a 5 présentent le processus, de la création d'un programme vide a
I'exécution d'une inspection fonctionnelle. Veuillez les suivre dans I'ordre, chacune prenant quelques minutes.
La section 6 explique comment étendre le modeéle avec une nouvelle classe. Les sections 7 et 8 expliquent ce
qu'il faut faire apres le démarrage : arrét, déclencheurs, modéles généraux et une liste de contrdle rapide.
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Interface du programme en une minute

La fenétre principale est divisée en deux parties. A gauche, on trouve la vidéo en direct provenant des caméras, ainsi qu'une barre
d'état située au-dessus. A droite, se trouve un panneau avec des onglets, qui regroupe tous les éléments de contrdle. La limite entre
les deux parties peut étre déplacée a l'aide de la souris ; le programme mémorise les dimensions et la position de toutes les fenétres.
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Fenétre principale : caméra vidéo a gauche, onglet "Modeéle IA" a droite.

Boutons au-dessus de la vidéo

Ce quil fa

MASQUER LA VIDEO Supprime I'image de |'écran. L'analyse continue, mais seule la redessin est économisée.

SORTIES Fenétre d'aide : contacts des sorties discrétes des caméras, vérification avec un testeur, connexion.
charges.

CAMERAS Ajout et suppression de caméras, consultation de leurs parametres.

SENSIBILITEURS Connexion d'un capteur externe a |'entrée numérique de la caméra.

MODELES GENERAUX Ensembles de modéles attribués simultanément & plusieurs caméras.

Disposition (colonnes) Combien de caméras afficher cote a cote ; le bouton vert a droite de « Auto » ouvre

Ecrans plein écran.

Onglets a droite

Onglet _____ pwrbution

Camera Parameétres de la caméra sélectionnée : vitesse d'obturation, amplification, couleur, résolution, et réglages automatiques pour
I'A.

OUTPUT Ejecteur : régles de rejet — transmissions TCP vers le robot/le PLC et sorties numériques de la caméra.

Al Model Création du modeéle : dossier, classes, ensemble de données, entrainement.

Inspect Onglet "Parametres": quel modele effectue I'inspection, quelles sont les zones d'inspection et quel signal utiliser pour la capturer ?

Plan de séquence.

Settings Langage de l'interface, achat de licence, sauvegarde/chargement des paramétres, enregistrement
vidéo.
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[ Onglet_______ Acribution

Console Journal des événements. Si quelque chose ne fonctionne pas correctement, consultez cette section en
premier.

Ligne d'état
Au-dessus des boutons, on peut voir I'état de la caméra active : LIVE (SICK): 1920x1080 | 23,0 fps -
résolution et fréquence d'images ; AL: GPU (CUDA) — sur quoi le modele estime ; Net — charge sur le réseau. La

barre Exp Load indique quelle proportion de l'intervalle d'images est occupée par la vitesse d'obturation : si
elle est positionnée vers la droite, la caméra ne pourra pas maintenir la fréquence d'images 3asBneHHas.

Langage de l'interface

La langue est sélectionnée dans |'onglet Paramétres, dans la premiére ligne (dans la liste déroulante située a
coté de I'icone du globe). Quatorze langues sont disponibles ; les étiquettes de la fenétre principale changent
immédiatement, tandis que celles des autres fenétres sont modifiées lors de la prochaine ouverture.
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Onglet «Parameétres » : liste déroulante des langues.
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Etape 1 : Connexion et configuration de la caméra

1.1. Ajouter la caméra
1 Cliquez sur <CAMERAS» au-dessus de la vidéo. Une fenétre intitulée «Paramétres des caméras connectées» s'ouvrira.

2  Cliquez sur + Ajouter des caméras. Le programme interrogera le réseau et le port USB et affichera tous les éléments trouvés : SICK
picoCam, caméras HIKROBOT compatibles avec les protocoles GigE, USB et RTSP.

3 Cochez les cases correspondant aux caméras souhaitées, puis cliquez sur Ajouter. Pendant que les caméras se connectent, vous verrez...
Fenétre de chargement : le programme ne s'est pas bloqué.

4 Lacaméra apparaitra dans la liste, avec son état indiqué comme LIVE ou OFFLINE, et sa vidéo sera affichée dans la partie gauche.
Fenétre principale.

== HACTPOWMKM NOAKMAHOYEHHBIX KAMEP ameris nap ooKHO Ha KA it «CoxparITs NapaeTpets

Kamepei (oTmeTETE ranouKkamm AN YAANEHNA HECKONBKHX): Kamepbl He goBaBaeHbl

Mpynna MNapametp

o Buibepure kaueps:

aep:
~ SN: 0018200002 DevicelD: 1001

+ RTSP-KaMepa o ceeinke,

Ormeruts Bce

[E] OBHoBMTL
Yen napamMeTpbl NOKasaTh:

[Oobasurs (1)

— B Cronmpenes s s

Fenétre CAMERA — «+ Ajouter des caméras » : les appareils détectés sont marqués avec des coches.

Important. La caméra SICK picoCam doit étre visible dans le logiciel IDS Camera Manager (fourni avec le
pilote uEkye) avec I'état "correctement configurée". Si elle n'y apparait pas, vérifiez I'alimentation, le cable
réseau et 'adresse IP ; le logiciel engiAl ne la détectera également pas.
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IDS Camera Manager : la caméra SICK est détectée, le statut est normal.

Les coches sous la liste des caméras sont
* L'lA est activée pour la caméra sélectionnée — prenez une photo pour que la caméra enregistre une vidéo, mais...
analysés.

° Afficher des vidéos/des zones — cela n'affecte que I'affichage, I'analyse fonctionne toujours.

° La caméra est éteinte — éteint complétement la caméra, la faisant disparaitre de I'écran.

se e

Si la caméra ne s'est pas connectée — appuyez sur Réinitialiser la connexion. La caméra HIKROBOT utilisant le
protocole GigE maintient une connexion exclusive : apres la fermeture inattendue du programme, elle reste occupée
pendant un certain temps. Attendez et réessayez la connexion. Dans la ligne Réseau, vous pouvez vérifier si le trafic
est actif.

1.2. Configurer I'image (onglet "Caméra™)

L'onglet fonctionne avec la caméra, dont la tuile est encadrée d'une bordure bleue. Pour passer a une autre,
cliquez sur sa tuile a gauche.

1  Dans la section inférieure, définissez la largeur et la hauteur de la zone (ou sélectionnez une valeur prédéfinie dans la liste) et cliquez sur.

APPLIQUER LA LICENCE. Plus la licence est étendue, plus le modéle pourra afficher des détails.

2 Appuyez sur Auto-réglage pour I'lA (par cadre). Ce bouton ajuste automatiquement I'ouverture, la sensibilité ISO et I'équilibre des blancs.

Il est important d'ajuster la couleur et la gamme de couleurs afin que le produit soit bien visible sans éblouissement. Si nécessaire, ajustez

— Balance des blancs automatique.

3 Sinécessaire, ajustez manuellement les curseurs Exp (durée) et Gain (amplification) pour les éléments en mouvement.
les parameétres de chaque produit : le temps d'exposition est le paramétre principal : plus il est court, moins il y a de flou.

4  Cliquez sur «Enregistrer les paramétres» : les valeurs seront enregistrées directement dans la caméra et seront restaurées aprés I'extinction.

Assurez-vous d'avoir une alimentation stable.

& Aevo-nacrpoiika gna MH (no kappy)

19201080 w
MPHUMEHWTE PA3PELLEHWE
Auto-configuration pour I'A et auto-équilibrage du blanc — chacun séparément.

Résolution de I'image et bouton « APPLIQUER LA RESOLUTION ».

& AsTto-Bananc Genoro (no kagpy)

sur le bouton.
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Onglet "Caméra" : parameétre de I'lA, couleur, vitesse d'obturation, amplification, résolution.

Que signifient les paramétres ?

paramite ____quedo e

Analyse par seconde (IA)  limite supérieure de la vitesse d'inspection moins — moins de charge pour la carte graphique

Al Threshold Seuil de confiance du modéle Si le résultat est inférieur au seuil, il n'est pas pris en compte.
Réglages de Bayer : WB couleur de l'image (pour les capteurs couleurs appropriées pour les comprimés, I'emballage
(blanc), Saturation, SICK couleur) et I'étiquetage

Gamma, Contraste

Exp temps d'exposition, ms en bref, réduire la quantité de produit en mouvement
Gain / Gain boost Amélioration du signal de la matrice augmente la luminosité, mais ajoute du bruit

Black Level niveau du noir limite inférieure de la luminosité

FPS Fréquence d'images en mode libre non utilisé en mode déclencheur

Largeur / Hauteur taille de I'image Une image plus petite signifie une fréquence plus

élevée et un trafic plus faible.

Important. Prenez des photos pour I'entrainement dans les mémes conditions que celles dans lesquelles le
systéme fonctionnera : méme éclairage, méme vitesse, méme position de la caméra. Un modéle entrainé dans
d'autres conditions ne fonctionnera pas correctement sur le systéme.
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Etape 2 : Nouvelle modéle d'lA et ses classes

L
s

e modeéle apprend a distinguer «bon» de «défaut» a partir de petites images — des extraits de cadre. Ces extraits
ont définis par des zones, et leur nombre augmente grace a des données synthétiques (rotations et variations

d'éclairage). La classe est simplement un dossier a l'intérieur de train et val : le nombre de dossiers détermine le
nombre de réponses que le modeéle peut fournir. Il existe généralement deux classes : normal (valide) et anomaly

(défaut). Les noms sont en majuscules.
2.1. Créer un modele

1

2
3
4

Cliquez sur I'onglet «<Modéle d'lA» et cliquez sur «Créer un nouveau modéle d'l1A».

Indiquez le dossier et le nom du modeéle (par exemple, model_new). Le programme créera alors les dossiers train et val dans ce dossier.

La liste des classes contient déja les éléments normal et anomaly. Il est possible d'ajouter ou de supprimer des classes directement depuis cette
interface.
Cliquez sur Créer un modéle. Si un modele existe déja, cliquez a la place sur Sélectionner le dossier du modéle.

= O

LIVE (SICK): 1920x 1080 | 23,0 fps [SICK 0018200002]
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Dialogue "Nouvelle IA : dossier, nom, liste des classes".

2.2. Ouvrir I'éditeur de zones pour la classe

1 Cliquez sur ROI — Ajouter a la classe (modéle d'apprentissage).

2 Dans la liste, sélectionnez une catégorie (commencez par anomaly) ou saisissez un nouveau nom en bas.

3 Cliquez sur OK + Ouvrir la zone d'intérét — cela ouvrira |'éditeur des zones de la vidéo en direct.

Companerme ROl x

OK + oTkphiTe ROI

@ ROl — pobaBuTb B Knacc (Moaens obyuenna)

Dialogue de sélection de classe :

liste, champ pour le nouveau

Bouton sur I'onglet "IA". nom, "OK + ouvrir la zone d'intérét". Confirmation de la sélection de la classe.
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Etape 3 : Zones, images et données synthétiques

Dans |'éditeur, vous définissez des rectangles qui serviront de modéles d'apprentissage. A droite, vous trouverez
une zone pour les données synthétiques, un gril de zones, un compteur de prises de vue et des boutons de
prise de vue. La fenétre peut étre réduite et déplacée ; sa taille est conservée.

3.1. Définir les zones sur le produit
1 Dans le groupe «Grille de zones», définissez le nombre de lignes et de colonnes, ainsi que la taille des cellules. Par défaut, la cellule est de taille 150x150.
pixels : spécifiez ensuite cette taille comme "Taille de I'image" lors de I'entrainement.

2  Cliquez sur Créer une grille. Une grille de zones jaunes apparaitra ; faites-la glisser avec la souris vers I'emplacement souhaité sur le produit.

3 Pour les produits défectueux, indiquez les zones "défectueux" (cassés, avec des fissures) et la catégorie correspondante.
normal — entier.
4 Couleur définit la couleur de la bordure, Supprimer supprime la zone, Supprimer TOUTES les zones — efface la marquage avant

passage a une autre classe.

B Cerica 30 Knacc: anomaly
Wl CeTka 30H

Crpok: Cron:

Llp: Bbic:

Cozparb ceTky

H Yganwte cuHTeTnky Knacca (train + val)

Grille de zones : |ignes colonnes, taille des cellules de 150x150. Nombre d'images déja présentes dans les ensembles d'entrainement et de validation.

¥ Buigenenme ROI (Enter — O, Esc — Ormeria) - (m] X
€3 CunteTika gna A

Knace: anomaly
Tra

Les zones concernées : deux zones ont été placées sur des comprimés blancs brisés (catégorie anomalie).

3.2. Configurer les données synthétiques

données synthétiques : il s'agit d'images supplémentaires générées par le programme a partir de chaque image
capturée, afin que le modéle puisse reconnaitre I'objet méme s'il est orienté différemment ou éclairé d'une
autre maniere. Le panneau "Données synthétiques pour I'lA" se trouve dans la colonne de droite, en haut de
I'éditeur. La ligne "Nombre de fichiers par image : N" indique immédiatement le nombre de fichiers qui
seront générés.
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Panneau de données synthétiques : mouvements précis, rotation

Vue a 360°, avec résolution variable, plage de luminosité et de contraste.
Compteur de fichiers. Nombre de cercles de données synthétiques (1...50) et bouton « Prendre une capture d'écran

Conditions su laigne: Luminosité ___ Contraste __ Angles ____

L'éclairage est stable, I'objet est toujours dans la méme position De -5a 5 De-5a5 I:U:Jfgsﬂements sont
L'éclairage est variable (fenétre, lampes de différentes époques) De -20 a 20 De -10a 10 IEE:JféSSé|émentS sont
La piéce peut étre utilisée dans n'importe quelle position. De -10a 10 De -10a 10 Rggation de 360° avec un
La piece est symétrique, mais peut étre placée sur le coté. De -10a 10 De -10a 10 FI)Qo;(ation de 180°.

Conseil. Ne cherchez pas a obtenir un grand nombre d'images. Cing cents variations d'une méme image ne
remplaceront pas cinquante types différents. Les données synthétiques améliorent la résistance a la lumiere
et aux rotations, mais n'introduisent pas de nouveaux types de défauts. En général, 1000 images suffisent
pour une classification.

3.3. Prendre des captures d'écran

1
2

Sélectionnez le nombre de cercles de données synthétiques souhaités (1) pour commencer, puis cliquez sur Prendre une capture d'écran.
Si le nombre de fichiers dépasse 500, un message d'avertissement s'affiche avec le nombre exact et
en réduisant cette valeur. C'est normal, appuyez sur Oui.

Le bouton ARRET interrompt la génération a tout moment ; les fichiers créés restent conservés.

Vérifiez le compteur "Classe": il indique le nombre de fichiers déja présents dans les dossiers "train" et "val". Bouton "Supprimer"

Données synthétiques de classe ne supprime que les fichiers créés par le programme (syn_..), les séquences vidéo réelles (real_..) ne sont pas

des instructions.
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Avertissement concernant un grand volume de données synthétiques : d'ou proviennent les chiffres et comment les réduire.

Ou sont envoysés les clichés : Train et Val

Echantillon de validation val Il est nécessaire de pouvoir évaluer de maniére objective le modéle entrainé. Par défaut, chaque
image est traitée de la maniere suivante : train... et avec une probabilité de 20 %, une copie de celui-ci se retrouve également
dans.. val (une case a cocher) Veuillez fournir le texte russe a traduire Val Il n'y a pas de texte a traduire. Veuillez fournir
le texte russe avec une probabilité de 20 %). Option Veuillez fournir le texte russe a traduire Val un quart ; une

personne sur quatre Elle procéde de la méme maniére, étape par étape, et il n'est possible de choisir qu'une seule méthode.
Bouton / Case a cocher Que fait

Prendre une image Un seul cadre par clic, avec toutes les données synthétiques.

Créer des captures d'écran série de plans consécutifs ; il faut une référence au rythme — « Par plan, image/seconde » ou « Par
«encodeur»

Dans la scene, plan/second La série est enregistrée a une fréquence prédéfinie ; elle est désactivée par défaut.

Concernant I'encodeur Une image a chaque N pas de I'encodeur - les images sont uniformément espacées le long du trajet de I'objet.

Enregistrer dans Train. Les images sont utilisées pour I'entrainement.

Dans Val, avec une probabilité de  Comment sélectionner des exemplaires pour |'échantillon de controle ?
20 % / une fois sur quatre.

1/2/5/10/20/50 Combien de tours de données synthétiques créer pour chaque image ?

Conseils. Tous les parametres de cette fenétre — grille, données synthétiques, mode de capture, configuration
Train/Val — sont enregistrés pour le modeéle. Lorsque vous passez a la classe suivante du méme modeéle, il
n'est pas nécessaire de modifier ces parametres.

3.4. Vérifier ce qui a été saisi

Le bouton "Images du modéle : visualisation et suppression" dans I'onglet "Modéle IA" ouvre un arbre de fichiers
train / val avec le nombre de fichiers dans chaque classe. Vous pouvez ainsi visualiser les images, supprimer celles
qui ne sont pas pertinentes, supprimer une classe ou I'ensemble du modéle, en laissant des dossiers vides.

BE CHMMKM MOAESKM: NPOCMOTP M OUHUCTKS
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JJe

o o s o209

Le méme dossier dans I'explorateur de fichiers Windows : images de 150x150 avec

Section «Images de référence» : Classe d'anomalie, 561 fichiers dans I'ensemble grace a des mouvements.
d'entrainement.

3.5. Répéter pour la classe "normal”
Cliquez a nouveau sur ROI — ajouter a la classe (modéle d'apprentissage), sélectionnez normal, puis cliquez sur OK + ouvrir.
ROI, placez les échantillons sur des comprimés entiers et prenez des photos. Le nombre de classes peut étre supérieur a deux.

Elles sont ajoutées grace au méme dialogue, en ajoutant un nouveau nom.

o Criniin Mogenu

nenenme RO (Enter — OK, Esc — Omvier)

C:\Users\user\Documents\model_new  cnumkos scero: 1452

el

Qualité normale : les zones sont présentes sur toute  Résultat de I'ensemble : anomalies — 561, images normales —
la surface de la pastille. 585.
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Etape 4. Entrainement du modéle

Une fois que les classes sont remplies, retournez a I'onglet "Modéle d'IA". Le groupe "Parametres d'apprentissage” définit la méthode d'apprentissage.

MNanka gna o

Hat

Sﬁ A

Device: 0 (GPU) M Workers:

Parameétres d'apprentissage. Taille de I'image = 150 — correspondant a la taille des cellules du réseau.

Que signifie cla

EpOChS Combien de fois le modéle va-t-il parcourir I'ensemble des données ? 100 unités pour un prototype 300 unités pour un mOdé'e
ensemble fonctionnel.

Batch Size Combien d'images sont traitées par ? 64 est généralement suffisant ; en cas de manque de
un pas mémoire vidéo, réduisez

Image Size A quelle taille sont réduites les illustrations taille égale a celle des cellules du maillage (150), de préférence carrée;
? lls inspecteraient ensuite les lieux.

Model Size taille du réseau : n (nano), s (petit), m n — plus rapide, m — plus précis
(medium)

Device sur quoi entrainer 0 (carte graphique), si une carte graphique NVIDIA est présente, sinon

utiliser le processeur.

Workers nombre de threads pour la préparation des 8 pour un ordinateur standard

données

—

Cliquez sur «TRAIN Al MODEL». Le bouton deviendra rouge («<STOP Al MODEL>») et vous pourrez ainsi interrompre |'entrainement.
L'anneau situé a droite du bouton indique le pourcentage d'achévement en fonction du nombre d'époques terminées.

2
3 Laséquence d'apprentissage est enregistrée dans |'onglet "Console".
4

Une fois le processus terminé, un message s'affichera indiquant « Formation et exportation terminées », et dans le dossier du modéle, vous trouverez le fichier.

best.onnx. C'est le modele entrainé.

@ TRAIN Al MODEL & TRAIN Al MODEL 100%

Début : TRAIN Al MODEL, 0 %. Terminé : 100 %.

23 Cosparb Hosyro UM 3 Boibpatb nanky moaenm

STOFP Al MODEL

Entrainement en cours : le bouton est devenu STOP Al MODEL, I'anneau indique 3 % (4 sur 100 époques).
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fps [SICK 0018200002]

N B
Y Tpurrep ¥ Kameper

M Moxazuigate ROI z0Hb!

5N [ [ R Y

£ Cosmarss osyro MM moaent © Buibparh nanky monenn

® STOP Al MODEL

Epochs:
Image

Device:

0 ROl —~ pobaeute & kaacc (Moaent obyuenna)

o OByqEHIE W SKCMOPT 3a5EpIIEHb! )

Mogeas: C:\Usersiuser\Documents\mode|_new\best.onnx

Console : lignes d'entrainement. Message de fin d'entrainement et d'exportation du modéle.



engiAl Ethernet System — démarrage rapide

Page 15

Etape 5. Inspection

Toute la configuration se fait dans I'onglet "Inspect". Commencez par définir le modeéle, puis délimitez les zones
d'inspection et sélectionnez le signal qui déclenchera I'acquisition de I'image.

5.1. Définir le modele

1
2
3

Ouvrez I'onglet "Inspecter" et cliquez sur "CHOISIR UN MODELE .ONNX A INSPECTER".

Indiquez le fichier best.onnx dans le dossier de modéle.

La ligne “Classes d‘inspection’ indiquera que le modeéle est capable de distinguer (par exemple, 1 = anomalie, 2 = normal).

- o s (@ BuiBepure ONNX uogens. x
1T 5 [lokyments 5 model new v C Mowek e: model_new P
Vnopagosume ~  Hosas nanka =- 1 0
IR Fanepen Vs - Nara wswierenna Tan Pasmiep
runs Manka ¢ paiinann
B Pabouwi cron » train MNanka ¢ darinamn
i Sarpyann » ‘D val Manka ¢ darinamn
best.onnx 02.09.2026 10:58 @aiin "ONNX" 4048
& WMHCNEKLUA p— . =
PN MsoBpaskern »
O Myssics »
i Buaco »
S HE £7 BbIGPATb .ONNX MO/Eb 3 YEPATD - :
WUCNIONBIOBATh AL Vnan paiina: | best.onnx | NN Model (.onm) -
= JNA MHCNEKLIMK MOAENL =
Onglet Inspect : trois boutons de controle du modele. Sélection du fichier best.onnx dans le dossier de modéle.

DESACTIVER L'IA désactive temporairement I'analyse, sans supprimer les paramétres ; SUPPRIMER LE MODELE supprime

Le modeéle est terminé.

5.2. Délimiter les zones d'inspection

1
2

Cliquez sur ROl — Ajouter a la classe (modéle d'inspection).

Dans le dialogue, sélectionnez n'importe quelle catégorie — elle n'est pas importante pour l'inspection, les zones sont générales.

Cliquez sur OK + ouvrir la zone d'intérét et définissez les zones aux endroits ou les produits seront placés. Les zones d'inspection se situent...

OK + oTkpbiTs ROI

Chaque caméra a ses propres parametres.

0 ROl — pobaeutb B Knacc (Mogenb MHCNEKLLMKA)

Bouton de marquage des zones d'inspection. Confirmer.
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o Busenenue ROI (Enter — OK, Esc — Ommenia) - 0 X

L A B/ L L A A

. ' ' ' 150:150 ' )
Bl ' ' - -

0.0 00:-060

150:150

-10 po 1@

Zones d'inspection : des filets ont été placés autour de plusieurs comprimés.

5.3. Choisir le signal a analyser

La source de la vitesse est toujours la méme : le programme supprime I'ancienne, quelle qu'elle soit. Pour la
premiére vérification, cochez la case Selon la caméra afin que I'analyse soit effectuée sur chaque image.

B Noxamepe ~« GPU B B Nokamepe W@ GPU B
[l'y a une carte graphique NVIDIA : activez le GPU. Analyse sur le processeur : la carte graphique a été
Quand lutiiser
Par caméra Case "Par caméra" contréle continu ; la vitesse est limitée par le curseur « Analyses »

«en secondes » dans 'onglet « Caméra »

Par minuterie casecoche «Programmé sur un minuteur» et controle précis et régulier — par exemple, une fois par seconde
intervalle, ms

Concernant I'encodeur Caseck "Encodé” Courant avec encodeur : I'analyse est liée au trajet effectué.

Par déclencheur Sélectionner la connexion dans la Capteur externe sur I'entrée de la caméra : I'image est capturée au moment ou...
liste "Déclencheur” La méthode la plus précise pour déterminer la date d'arrivée d'un
produit est...
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SICK 0018200002 LIVE | ar:on ©

L A A A B A A A A _

O ROI — JobaemTk Knacc & Boifpannyro Mofens

N nermal n
‘ . . a . . . . 0 . + LloGaswms ONNX & cror
normol

(HET AONOAHNTENEHBIX MOAENEH)

anomaly

W Ypanuts Boibpannyto

anomaly anomaly

® @@0Fs

L'inspection est en cours : chaque zone a été classée selon un protocole spécifique — des comprimés "normal” et des comprimés
"anomal".

Conseil. Si le résultat n'est pas satisfaisant, retournez a I'onglet Appareil photo et ajustez I'exposition, le gain et la balance
des couleurs. L'image affichée lors de I'inspection doit étre similaire a celle que vous obtenez lorsque vous prenez des

photos.
WE Red (kpacHbui): 24
WE Gree
WE Blue (cuHuit
Saturation (HaceiwerHocTs): 113

Gamma (Famma, nporp.):

OHTpacT):

BpoCHTE HACTPOWKK LBETA

B Gain boe On. annaparx WneHne)

Black Level: 12

Les parameétres de couleur et d'exposition influencent la précision de I'analyse.



engiAl Ethernet System — démarrage rapide page 18

Ajouter la classe et réentrainer le modele

Le modele peut étre étendu : par exemple, en plus des éléments normal et anomaly, on peut ajouter une classe
pour une pilule entiére, fulltable. L'ordre est le méme que lors de la premiére configuration.

1 Dans l'onglet "Modéle d'IA", cliquez sur ROI — Ajouter a la classe (modéle d'apprentissage), puis saisissez un nouveau nom.

Dans la section inférieure de la conversation, cliquez sur OK + Ouvrir la zone d'intérét.
Définissez les zones sur les nouveaux produits et prenez des photos.
3 Cliquez sur <TRAIN Al MODEL> et attendez que le processus soit terminé (100 %). Le fichier best.onnx sera écrasé.

Dans l'onglet "Inspect”, sélectionnez a nouveau best.onnx ; une troisiéme catégorie apparaitra dans la liste des classes.

Coxpatiesme ROl & knace X

BuifiepuTe KAacE AW BEEANTE HOBBI:

8 Yaa/um carTenmiy Knacca (train + val)

Wan esegnre s knacca:

Soednmlis

Le nouveau type de table "fulltable" est maintenant présent dans la liste. Zones définies pour la table compléte "fulltable".

fulltoble fulltoble anomaly

Aprés la réentrainement, le modele est capable de distinguer trois catégories. Grand: normal, table compléte, table compleéte, anomalie.
Il est ainsi possible de créer de nombreux types de classes et de nombreuses zones d'inspection. Le logiciel prend en charge
Polyvalence (plusieurs modeles sur un seul appareil, afin d'éviter que des catégories similaires ne se confondent — groupe
“Inspection multi-modale” (dans I'onglet Inspect), multi-caméras et multi-zones.
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Que faire ensuite : éjecteur, déclencheurs, modeles généraux

7.1. Ejecteur (onglet SORTIE)

Le dispositif d'éjection transforme le résultat de I'inspection en action : envoi d'un message sur le réseau ou
activation de la sortie discréte de la caméra. A gauche, I'arborescence caméra — modéle — classe — zone; la
regle est créée pour une zone spécifique d'une caméra spécifique.

1
2

Sélectionnez la zone sur l'arbre et appuyez sur + Nouveau TCP ou + Nouveau discret.

Dans le groupe "Regles”, sélectionnez "Classe d'IA" qui doit déclencher (par exemple, anomalie), ainsi que l'intervalle.
répétitions.

Pour TCP, veuillez spécifier I'adresse IP et le port du robot ou du PLC, la commande et les données. Les substitutions suivantes sont disponibles : {zoneld}.
{zone} {class} {conf} {camera} {model} {time} {date} et {data} (champ « Données personnelles ») — en cliquant sur
Ajoute la valeur a la donnée.

Pour une sortie discrete, sélectionnez la ligne, le niveau et la durée de I'impulsion.

Vérifier la connexion / Envoyer un test / Simuler I'activation de la zone - vérification de I'ensemble de la chaine
Sans attendre d'erreur.

Cliquez sur «Enregistrer la régle» — sans cela, la regle ne s'appliquera pas. Les déclenchements sont visibles dans I'onglet.

«Journal des activations».

¥ OUTPUT — TCP-nocuinkm n AVICKpeTHbIe BbIXOAbI KaMep

Kamepb! — mogenn MW — knacchl — 30HbI Buibepute mofens, KNacc uAM 30HY B fepese Cleea

Mpaeuna sorisi  Kypran cpabateisamnii Gaza ganmec

+ Hoswii TCP

Mpasuno

Knsce e Gl
loaTeepxaeHme Cuenl cnacca, uc: S 2

YIS 127.0.0.1 MNopr:  EUM B TaiimayT nogknouerna, mc: [ o

Ormeueno som: 0 © BenwouuTn y oTmeuerHbX & Omcnrours y oTmeseHHbi B Yaanums y ommesention

Fenétre OUTPUT : arbre des zones a gauche, régle de transmission TCP a droite.

7.2. Déclencheur provenant d'un capteur externe (fenétre DECLENCHEURS)

Mode principal pour la ligne de convoyeur : la caméra capture une image en fonction du signal électrique d'un
capteur a son entrée — le moment de capture le plus précis. Dans la fenétre SERIE DE CAPTEURS, sélectionnez
I'équipement du capteur, le connecteur de la caméra (HIKROBOT ou SICK 6 broches), la caméra et le type de
sortie du capteur (PNP — cas normal, NPN — nécessite une résistance de pull-up), cliquez sur Etablir la
connexion et assemblez le schéma selon le dessin. Ensuite, dans I'onglet “Inspecter", sélectionnez la connexion
dans la liste SERIE DE CAPTEURS et le front Analyse avec le signal + a I'entrée.
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Important. Les connecteurs "pere" sur la caméra et "meére" sur le cable sont symétriques. Le seul repéere est la
clé (une grande ouverture sur le connecteur). Une erreur de connexion signifie que I'entrée est endommagée
: I'alimentation et la sortie sont situées cote a cote. Le bouton SORTIES indique le schéma de connexion et la
méthode de vérification a I'aide d'un multimetre.

7.3. Modeéles et parametres généraux

e MODELES GENERALES — dans quelles situations une seule caméra doit étre utilisée simultanément sur plusieurs caméras : ensemble de modéles.
est conservée sous un nom et attribuée a toutes les caméras.

* Parameétres — ENREGISTRER DANS UN FICHIER permet d'exporter toutes les configurations du programme (caméra, modéles, régles) —
Pratique avant une réinstallation ou pour le transfert vers un autre ordinateur ; TELECHARGER A PARTIR D'UN FICHIER
Elle les récupére.

Ici, on enregistre également la vidéo d'une caméra active et on achéte une licence.

Console — Magazine : Connexion des caméras, déroulement de la formation, fonctionnement de I'éjecteur, alertes.
Si quelque chose ne va pas, consultez d'abord cette section.
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Liste de controle rapide pour débutants

Si le temps est limité, voici la liste complete des objectifs :

1
2

O 00 N o U

CAMERAS — «+ Ajouter des caméras» — Sélectionner ses caméras — Ajouter.
Onglet Caméra: Définir la résolution — «Configuration automatique pour I'lA» — «Enregistrer les parametres».

Onglet «<Modéle d'IA» — «Créer un nouveau modele d'|A» — saisir le nom.
«Retour sur investissement — Ajouter a la classe (modéle d'apprentissage) » — Classe anomaly — «Créer un réseau» 150x150 — Placer

zones sur les pieces défectueuses — «Prendre une photo».

La méme chose s'applique a la classe 'normal’ pour les produits de qualité.

Paramétres d'apprentissage : Taille de I'image 150 — CREER UN MODELE D'IA — attendre 100 % — obtenir best.onnx.
Onglet Inspect — «Sélectionner le modele ONNX pour l'inspection» — indiquer best.onnx.

«ROI — Ajouter a la classe (modele d'inspection) » — Délimiter les zones d'inspection.

Définir «A la cellule» (ou choisir un déclencheur) et s'assurer que les zones sont correctement définies.
classes.

10 SORTIE — sélectionner la zone — regle pour la classe "anomalie" — « Simuler |'activation de la zone » —

«Préserver la régle».

Si quelque chose ne fonctionne pas :

La caméra n'apparait pas dans la liste alimentation et cable; pour SICK — IDS Camera Manager; pour HIKROBOT apres

attendre la fermeture d'urgence et "réactiver"

L'image est sombre / grise / présente  Caméra — «Réglages automatiques pour I'lA»; pour les caméras SICK en couleur —
des couleurs incorrectes. disposition de Bayer et équilibrage des couleurs

Le modeéle confond les catégories. Nombre limité d'articles disponibles ; les photos ont été prises dans un autre éclairage ; Taille de I'image non spécifiée

de méme taille que la cellule

L'apprentissage est lent ou trés lent  Appareil = CPU, si aucune carte graphique NVIDIA n'est présente ; réduire la taille du

lot ; consulter la console

L'inspection ne fonctionne pas best.onnx a été sélectionné ? Y a-t-il des zones d'inspection ? L'alimentation en vitesse est-elle activée ?

caméra / minuterie / déclencheur); le seuil d'lA n'est pas trop élevé

La régle "éjecteur" est inactive «Appliquer la régle» est-il coché ? La case «Actif» est cochée ; la catégorie de la regle correspond-elle a ?

réponse du modéle



