MANUAL DE USUARIO

ENGI Live JoyControl

Cualquier gamepad, ya sea un DualShock 4, DualSense, Xbox, un volante o un joystick HID, se
transforma en un gamepad virtual de Xbox que puede ser reconocido por cualquier juego. Ademas, se
puede personalizar cada botdn, gatillo y joystick: zonas muertas, suavidad, curvas, macros,
combinaciones y secuencias. Se pueden conectar multiples joysticks, y cada uno puede tener su propia
configuracion.
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1. Requisitos para el funcionamiento

* ViGEmBus es un controlador de gamepad virtual. Sin él, el programa no podra crear un mando de Xbox. En
la barra de estado en la parte inferior de la ventana, deberia aparecer " Controlador VIGEmBus: OK "; si no es

asi, aparecera un botdn de instalacion alli mismo.

¢ HidHide no es un componente obligatorio. Solo es necesario si el juego detecta tanto el gamepad fisico

como el virtual al mismo tiempo, lo que puede provocar que el personaje se duplique. Para mas detalles,

consulte la seccion 15.

Los juegos que funcionan a través de XInput (la mayoria de los modernos) no detectan el mando DualShock
fisico, solo el mando virtual de JoyControl. Para ellos, no es necesario HidHide.



2. Ventana principal
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Ventana principal: en la parte superior, el perfil y los botones generales; a la izquierda, los joysticks; a la derecha, la imagen del
mando.

* Barra superior — seleccién de perfil, Perfiles... , guardar y cargar un perfil completo, Asignacion de acciones ,
Restablecer , idioma de la interfaz.
* Alaizquierda, los dispositivos de entrada. Se muestran todos los joysticks del perfil, sus identificadores,
las casillas de verificacién y las operaciones grupales.
* A la derecha, una imagen. Muestra en tiempo real la informacién que el juego recibe del joystick
seleccionado. Se puede hacer clic en la imagen: al hacer clic en el gatillo, el stick o el boton, se abren sus
respectivas opciones de configuracion.

* Debajo de la imagen, se muestran los macros del joystick seleccionado: cada icono representa una regla, y
al hacer clic se abre su origen.

El separador entre la parte izquierda y la derecha se puede mover con el ratén. El tamafio de la ventana y la
posicion del separador se guardan cuando se suelta el boton del ratén.

3. Varios joysticks y sus IDs

El programa es compatible con cualquier cantidad de joysticks. Cada uno recibe un identificador (ID) unico:
en el caso de los mandos Bluetooth, este es su direcciéon MAC, por lo que dos mandos DualShock idénticos se

distinguiran. Mediante el ID, el programa detecta automaticamente la configuracién del joystick al conectarlo,

incluso si se conecta a un puerto USB diferente.
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Lista de dispositivos: B — el joystick que se estd configurando actualmente.

Elemento de la linea ¢{Qué hace

x Elimina el joystick del perfil, junto con sus ajustes.

Primera casilla de verificacion Funciona: Se crea un control virtual de Xbox para el joystick.
Segunda casilla de verificacidn Seleccionado: Participa en operaciones grupales.

Nombre Un clic: configura este joystick. Doble clic: renombra.

ID Un clic: copia el ID al portapapeles.

Dénde hacer clic: Haga clic en el ID del joystick; en lugar de él, aparecera brevemente un icono verde de
"copiar”; el ID completo estara ya en el portapapeles.
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PlayStation — DualShock 4 / DualSense (HID)
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Confirmacion de la copia del ID.

Importante. Todas las opciones de configuracién afectan al joystick () seleccionado. Si esta desactivado,
la linea "Configuracién" se mostrara en naranja con la advertencia "este joystick no esta conectado", lo
que significa que los cambios no afectaran al joystick que tenga en la mano. Haga clic en el nombre del
joystick conectado.

Operaciones grupales

® Aplicar a seleccionados — Copia todas las configuraciones del joystick seleccionado (») a los joysticks que
tienen marcada la casilla "seleccionado”.

® Seleccionar todo / Desmarcar todo — Permite marcar o desmarcar rapidamente todas las opciones.

* Joystick — archivo — Guardar la configuracion de un joystick en un archivo separado con la extensién
.joy.json.



® Archivo - joystick — Carga la configuracion desde un archivo, aplicandola Unicamente al joystick

seleccionado. Si se seleccionan otros, el programa preguntara si se desea aplicar la configuracion a todos los
joysticks seleccionados. También se puede utilizar un archivo de perfil estandar: si el archivo contiene la

configuracion para varios joysticks, el programa ofrecera la opcion de elegir a qué joystick se aplicaran las
configuraciones.

Windows solo permite que los juegos utilicen un maximo de cuatro mandos (gamepads) compatibles con
Xlnput. El programa es compatible con mas, pero el juego solo detectara los primeros cuatro.

4. Perfiles y archivos

Un perfil es un conjunto completo: todos los joysticks y la configuracion de cada uno. Puede haber tantos
perfiles como desee, por ejemplo, para diferentes juegos.

Dénde hacer clic: En el botdn " Perfiles... " que se encuentra en la barra superior.
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Ventana de perfiles: para cada perfil, se muestra el niUmero de joysticks, y debajo, los joysticks seleccionados en ese perfil, junto con
sus IDs.

® Activar, Nuevo , Duplicar, Renombrar, Eliminar — Operaciones con perfiles.

® Guardar en archivo... / Cargar desde archivo.. — perfil completo.

* El bloque "Ajustes de un joystick" permite guardar o cargar un archivo de configuracién especifico de un
joystick en cualquier perfil, incluso en uno inactivo, y eliminarlo del perfil .

® e: el joystick tiene su propia configuracién; O: aun no se ha configurado y utiliza la configuracién general del
perfil.

Cada joystick guarda su configuracién en un archivo especifico. Al guardar la configuracion nuevamente, el
programa ofrecera la opcion de sobrescribir el mismo archivo.

5. Disparadores L2/R2

;Doénde hacer clic? Haga clic en los botones L2/LT o R2/RT que aparecen en la imagen.
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Configuracién del gatillo derecho. Todos los cambios se aplican y guardan inmediatamente.

Configuracion

Min

Max
Zona muerta
Curva

Instantaneamente a 0 /
al maximo

Restar L2 de R2

PRESION / SOLTAR

Cémo funciona

Umbral de entrada: todo lo que esté por debajo de este valor se considera cero, y el resto
del recorrido se extiende a todo el rango de 0 a 255. Ejemplo: "Min = 10" elimina el ruido,
pero el gatillo aun proporciona la maxima aceleracion.

Limite superior de salida: el juego nunca recibird un valor superior a este.
Un valor inferior al umbral se convierte en 0 sin estiramiento.
-20: inicio suave, control preciso al principio del recorrido; +20: respuesta rapida.

El gatillo, cuando se suelta completamente o se presiona al maximo, se activa sin retraso.

Para las carreras: el freno reduce la aceleracion, el multiplicador determina la fuerza.
También existe una opcién inversa.

Segmentos de suavizado: en la parte seleccionada del recorrido, el valor aumenta o
disminuye no instantdneamente, sino con un retardo de milisegundos por unidad. Se
pueden configurar hasta 10 segmentos, y las areas superpuestas se suman.

Como anadir segmentos: + Segmento — afiade un segmento; Dividir 0-255 en N — crea inmediatamente
N segmentos de igual tamafo. El grafico interactivo superior muestra como la salida se desvia de la sefial de

entrada.



6. Sticks y deriva
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Dénde hacer clic: Haga clic en la barra izquierda o derecha de la imagen.
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Ajustes del stick izquierdo: a la izquierda, las zonas muertas y el rango; a la derecha, los segmentos de suavizado y un gréafico en

tiempo real.

* Activar la reasignaciéon de funciones / zonas muertas personalizadas: esta casilla es la principal. Sin ella,
los valores de las zonas muertas no se aplicaran.

® Zona muerta interna: Elimina la deriva del stick en el centro. Generalmente, su valor es de entre 8% y 15%.

* Zona muerta externa: Es el extremo del recorrido donde el palito se considera que ha sido empujado hasta

el final.

* Rango maximo X /Y, Estirar, Siempre maximo — limitar o ampliar el recorrido en cada eje.

¢ Sensibilidad en los ejes X/Y: curva de respuesta.

e DESVIACION / RETORNO: Zonas de suavizado, similares a las de los disparadores; cada zona de suavizado
tiene marcas de verificacion X e Y que indican sobre qué ejes actla.

Si el joystick se desplaza y tiene un macro asignado, el desplazamiento activara el macro. Active la
reasignacion con una zona muerta interna: en reposo, el joystick devolvera un valor de cero.

7. Macros: fundamentos

Un macro es una regla que establece: "Si un elemento esta en el estado 'fuente’, entonces se realiza la 'accién’
sobre otro elemento". La fuente puede ser:

® Seccion de activacion o disparador: el macro se ejecuta mientras el valor se encuentre dentro de su rango.

* Boton — El macro se ejecuta mientras se mantiene presionado el boton (secciéon 11).




Macro en la seccion de contacto o en el disparador

1. Abra la ventana del stick o del disparador y cree una seccién.
2. Haga clic en el nimero de parcela: 1 + .

3. Se abrird una imagen. Haga clic en el elemento "objetivo": un botén, un disparador o una palanca. Luego, si
ha seleccionado una palanca, elija la direccion.
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Debajo del area seleccionada, aparecié una linea de comandos de macros que mostraba lo siguiente: "Activado V", "Objetivo",

"Modo", "Rango de salida", "Prioridad P", "& — todos los parametros”, "x — eliminar".

Todos los parametros de la regla

Doénde hacer clic: en el boton & que se encuentra en la linea de comandos de la macro.
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Ventana "Opciones de la macro".

Parametro
Objetivo
Modo

Direccion del
joystick

Salidade/a
Combinar con la
fisica

Prioridad

Retrasos

Significado
¢A qué elemento se aplica la macro?
¢Qué sucede exactamente con el objetivo? — Seccién 8.

Para la fuente de tipo joystick: cualquier direccién, solo hacia arriba/derecha o solo hacia
abajo/izquierda.

;Qué significados adquiere el objetivo? "Reversa” indica que la fuente aumenta y el objetivo
disminuye.

El mayor; Reemplazo fisico; Sumar — afade esto a lo que estas presionando fisicamente, y a
otros macros con la misma prioridad y el mismo modo "Sumar".

Si varios macros actldan sobre un mismo objetivo, el macro con mayor prioridad prevalece. En
caso de empate, el macro "Desactivar” tiene la mayor prioridad.

Activacion y liberacién en microsegundos: 10.000 = 10 ms. La activaciéon requiere que la fuente
permanezca dentro del rango especificado durante ese tiempo.



8. Modos de macro

Modo ¢Qué hace Ejemplo
Seguir El objetivo replica la fuente: su rango se convierte en el rango  El joystick avanza suavemente,
de salida del objetivo. Solo para fuentes de tipo joystick o acelerando gradualmente.
disparador.
Sostener Mientras la fuente esta activa, el objetivo se presiona con el L1 mantiene presionado L2.
valor "Salida".
Impulso Al entrar en el rango, el objetivo se presiona una vez durante Una pulsacién corta de A al detectar
un tiempo determinado. una desviacion brusca del joystick.
Interruptor Cada entrada activa o desactiva el objetivo. Una pulsacién: agacharse, otra

pulsacion: levantarse.

Turbo Mientras la fuente esta activa, el objetivo se presionay se Disparo automatico.
suelta con un periodo determinado.

Desactivar  El objetivo estad bloqueado, incluso si se presiona fisicamente.  Desactivar el joystick mientras L2 esta

Funciona para todo el joystick. presionado.
Secuencia Secuencia de pasos: elemento, valor, duracion, pausa — Ataque combinado con un solo
seccion 10. boton.

9. Combinaciones: condiciones

Las condiciones responden a la pregunta de "¢qué hacer si se presionan dos o mas elementos?". La macro
solo se ejecutara cuando se cumplan todas las condiciones. Una condicién puede ser:
® botoén — esta presionado;

e gatillo o joystick: su valor se encuentra dentro de un rango, por ejemplo, "el gatillo L2 estd presionado mas
de la mitad: 128-255".

® (Cualquiera de ellos que tenga una marca de verificacion invertida indica que el botén no esté presionado o
que el valor esta fuera del rango permitido.

Una regla puede tener hasta cuatro condiciones.

Donde hacer clic: & en el macro — bloque CONDICIONES — + Afiadir condiciéon — haga clic en el
elemento que se muestra en la imagen. Para los sensores analégicos, especifique el rango.
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El macro funciona Unicamente mientras se presionan las teclas L1y L2, y esta Ultima se mantiene presionada por mas de la mitad
de su recorrido.



Combinacién de dos botones "L1 + R1 — accion”: abra los macros del boton R1 (seccion 11), agregue un
macro con el objetivo y la condicion L1 deseados. Para tres botones, agregue una condicién adicional.

10. Secuencias

Una activacion implica una secuencia completa de acciones que se ejecutan en el tiempo. Cada paso define: un
elemento, un valor (para un botdn, cualquier valor mayor que cero indica que esta presionado), la duraciény la
pausa posterior. Se pueden definir hasta 16 pasos. La casilla "en bucle" hace que la secuencia se repita mientras
se mantengan la fuente y las condiciones.

Donde hacer clic: © en el macro — Modo: Secuencia — + Afadir paso — hacer clic en el elemento de la
imagen. Las flechas T | cambian el orden, y el signo x elimina el paso.
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Modo "Secuencia": los campos generales de entrada y salida estan ocultos, y cada paso tiene sus propios campos. Las condiciones

siguen funcionando.
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Tres pasos: x — 0o — A, cada uno dura 60 ms con una pausa de 60 ms.
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11. Macros de botones

Dénde hacer clic: Haga clic en el boton que se muestra en la imagen (x, O, o, A, L1, R1, cruceta, Share,
Options, PS, panel tactil).
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Boton x / A: mientras se mantiene presionado, L2 se mantiene presionado hasta 255.

® + Macro (seleccionar en el mando) — Afadir una regla y seleccionar el objetivo.

* Desactivar completamente el boton: El boton no se asigna a ninguna funcién en el juego, pero sus macros

siguen funcionando. De esta manera, se puede reasignar completamente el boton.

® Todos los modos, condiciones y secuencias funcionan de la misma manera que con los sticks y los gatillos.

12. Todos los macros y enlace

Doénde hacer clic: Configurar , debajo de la imagen.
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Todos los macros del joystick seleccionado se muestran en una sola tabla.

* Activacion, prioridad, & y x: todo esta directamente en la tabla. Al hacer clic en la fuente, se abre su ventana.

* En rojo se resaltan los conflictos: dos macros que apuntan al mismo objetivo con la misma prioridad, cuando
no esta claro quién prevalecera.

® Eliminar todas las macros — empezar desde cero.

* Enlazar macros: El resultado de una regla se convierte en la fuente para otra. Por ejemplo, "x — L2"y "L2 en
el rango — R1" se ejecutaran en secuencia a partir de una sola pulsacién de x. Por defecto, esta funcion esta
desactivada: de esta manera, los perfiles predefinidos funcionan como antes. La profundidad esta limitada a
tres iteraciones, y no se pueden crear bucles.

Como se muestra en la imagen, los macros se visualizan de esta manera
® las lineas verdes indican el camino desde el origen hasta el destino. La secuencia de lineas muestra la ruta
hacia cada elemento, y las etiquetas #1, #2, #3 corresponden a los nimeros de los pasos.

¢ Barras debajo del elemento: escala de 0 a 255. La barra verde, ubicada en la fuente, indica el rango de
activacion, mientras que la barra naranja, ubicada en el objetivo, muestra el rango de salida.

* Punto verde: El elemento contiene macros.

13. Asignacion de acciones

Una simple reasignacién de "entrada — salida" con umbral de activacién, duracién y tiempos, es comun a todo
el perfil.

Dénde hacer clic: En la barra superior, haga clic en Asignacién de acciones y luego en Anadir .
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Elemento de entrada, elemento de salida y modo: se puede mantener presionado, por tiempo o con un retardo después de
soltarlo.

Para la mayoria de las tareas, los macros (secciones 7-12) son mas convenientes: ofrecen mas modos,
condiciones, secuencias y diagramas visuales.

14. Recetas predefinidas

Eliminar la deriva del joystick

Stick — Activar la reasignacion o las zonas muertas personalizadas — Zona muerta interna del 10 al 12
%. Verifique con el grafico en tiempo real: en reposo, la linea de salida debe estar en cero.

Eliminar el ruido del gatillo, sin perder el recorrido completo

Disparador — Min = 5-10. Cualquier valor inferior a este se establecera en cero, y el valor restante se
extendera hasta 255.

Aceleracion suave para carreras

R2 — Dividir el rango 0-255 en N = 3 en el bloque de "PRESION", con un retardo de 1-3 ms por unidad en la
primera etapa. La curva debe ser de -5 a -10 para un inicio de movimiento preciso. Opcionalmente, restar
L2 de R2.



Combinacion de dos botones: L1 + x — R2

El botdn "x" — " Macro " — objetivo R2, modo "Mantener" — & — condicién L1. Sin el botén L1, el boton
"x" funciona normalmente.

Un boton para una serie de golpes

Boton — macro — & — modo "Secuencia' — pasos x — 0 — A, con una duracién de 60/60 ms. Para una
serie continua, activar la opcion "en bucle".

Disparo automatico

El botdn R1 activa una macro que apunta a R2, lo que activa el modo Turbo, con un periodo de 80 a 120
milisegundos.

Dos jugadores con dos mandos

Conecte ambos dispositivos. Cada uno aparecera en la lista con su ID. Configure el primero, marque el
segundo con la casilla "seleccionado" y haga clic en Aplicar a los seleccionados . A partir de ahi, cada
dispositivo se configura individualmente.

Transferir la configuracion a un nuevo mando

El joystick antiguo — Joystick — archivo . El nuevo joystick se activa con un clic en el nombre —
Archivo — joystick .



15. Si algo no funciona

Sintoma

Las correcciones
"no funcionan"

El gatillo se activa
solo

En el juego, el
personaje se
"duplica”

El juego no
detecta el
gamepad

El quinto joystick
no aparece en el
juego

El segundo
DualShock no se
conecta por
Bluetooth

Causa y solucién

Lo mas probable es que se esté configurando un joystick que esta desactivado: la linea
"Configurando" aparece en naranja. Haga clic en el nombre del joystick conectado.

Verifique los macros asignados a este gatillo en el joystick: el movimiento del joystick activa el
macro. Es necesario configurar una zona muerta para el joystick (seccion 6) o establecer el
rango de origen del macro en 10.

El juego detecta tanto el gamepad fisico como el virtual. Para configurarlo, instale HidHide:
vaya a la pestafna "Aplicaciones" — haga clic en "+" — agregue JoyControl.exe; luego vaya a
la pestaiia "Dispositivos" — marque la casilla "Controlador inaldmbrico"; y finalmente, reconecte
el gamepad. El orden es importante: primero agregue el programa a la lista de excepciones, y

luego active la funcién de ocultamiento.

Verifique el Controlador VIGEmBus: OK y asegurese de que la primera casilla, que indica que el
joystick "funciona", esté marcada.

Limitacion de Windows: XInput solo permite que los juegos detecten un maximo de cuatro
gamepads.

Elimine las entradas antiguas de "Controlador inaldmbrico" en la configuracion de Bluetooth,
reinicie el gamepad con un clip (en el orificio de la parte trasera, cerca de L2), active el modo de
emparejamiento presionando Share + PS hasta que la luz parpadee rapidamente. O
simplemente conéctelo con un cable.



