ENGI Live JoyControl

Similasyon oyunlari icin hassas oyun kumandasi kontrold.

Program aciklamasi ve ayarlari: gaz ve fren digmelerine atanmis fonksiyonlar,
analog cubuklar, bolim bazinda hassasiyet ayari, hassasiyet egrileri, makrolar ve
profiller.

Bu program, kontrol cihazi ile oyun arasindaki iletisimi saglar. Oyun kumandanizi,
direksiyonunuzu veya joystick'inizi okur ve oyuna sanal bir Xbox 360 oyun kumandasi
gonderir, bu nedenle ayarlar her oyunda calisir.

Sadece tepki sekli degil, ayni zamanda tepki hizi da ayarlanabilir. Hassasiyet egrisinin yani
sira, her hareket bolimiinde c¢ikisin hedefe ulasmasi icin gegen siire (milisaniye cinsinden)
de belirlenir.

Gaz ve fren pedallar ayri ayr ayarlanabilir. Her bir tetikleyici icin, basma ve birakma
islemlerine ait olmak lzere, 10'a kadar farkli hassasiyet seviyesi bulunmaktadir.

Sonuclar agikca goriiliiyor, tahmin etmek gerekmiyor. Gercek zamanli bir osiloskop,
kontrol cihazindan gelen ham verileri ve oyunun aldigi verileri gosteriyor.

Windows 10 veya 11 isletim sistemlerinde, x64 mimarisi icin, VIGEmBus strlictist 1.22.0 strimu. Deneme strimdi, her bir
baslatmada 20 dakika ile sinirlidir.
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. Gaz ve fren ayarlari:
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6. Onceden tanimlanmis tetikleyici ayarlari
7. Kontrol gubuklarinin ayarlanmasi

8. Profiller, makrolar ve eylem eslemesi.
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. Calismasi icin gerekenler:

Bu belgedeki tiim sayisal degerler, bir baslangi¢ noktasidir. Sonug degerleri, oyuna, araca ve oyun
kumandaniza bagl olarak degisir, bu nedenle bunlari dogrudan program igindeki osiloskop ile kontrol
edin.
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1. Bu program nedir?

ENGI Live JoyControl, Windows icin gelistirilmis bir programdir ve kontrol cihaziniz ile oyununuz arasinda bir
koprl gorevi gorir. DualShock 4, DualSense, Xbox (XInput), direksiyonlar ve joystick'ler (HID / Directlnput) ve
ayrica klavyeden gelen verileri okur. Program, bu verileri isler ve oyuna, VIGEmBus surtclst aracihdiyla sanal bir
Xbox 360 oyun kolu sinyali génderir.

Bu program, oyun icin gériinmezdir. Oyun, standart bir kontrol cihazini algilar, bu nedenle ayarlar her tirli
simulatorde calisir. Mod gerektirmez, oyun gelistiricisi tarafindan destek gerektirmez, oyun dosyalari
degistirilmez.

Programin temel amaci su. Oyun kumandasinin tetik mekanizmasinin hareket mesafesi yaklasik 2 cm iken, bir
otomobilin gaz pedalininki yaklasik 10 cm'dir. Kontrol cubugu 1,5 cm hareket ederken, direksiyon yarim tur
doéner. Tam olarak bu nedenle, oyun kumandasindaki gaz ve fren ayarlarini yapmak ¢ok zordur: parmak, 0'dan
100'e kadar olan tim araligi 50-80 milisaniyede kat eder ve bu durum, aracin kontrolden ¢ikmasina veya
tekerleklerin kilitlenmesine neden olabilir. Joy Control, kontrol mekanizmasina hareket mesafesini geri kazandirir.
Bu program, bunu sadece bir gorselle degil, gercek zamanli veriler ve tepki sekilleriyle yapar.

Bu program, oyun dosyalarini degistirmez ve oyunun destegini gerektirmez, ¢linkii islem, sanal bir kontrol
cihazi seviyesinde gerceklesir.
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2. Sinyal isleme nasil calisir?

Her deger bir islem hattindan gecer ve sonug olarak, her bir deger icin ayri bir kontrol cihazi olusturulur:
¢ Olii Bolge. Program, esik degerinin altindaki tiim ham verileri sifir olarak kabul eder, bu nedenle titresim ve
asinma oyun performansini etkilemez.
¢ Tetikleyicilerin etkilesimi. Bir tetikleyici, baska bir tetikleyici Gzerinden bir ¢arpanla azaltilr.
® Hassasiyet egrisi. Bu egri, tepkinin seklini belirler: yumusak bir baslangi¢c mi yoksa ani bir tepki mi.

* Cikis degerinin sinirlandirilmasi. Program, oyuna dahil edilebilecek minimum ve maksimum degerleri
belirler.

® Yumusatma kisimlari. Bunlar, birim basina milisaniye cinsinden, basma ve birakma islemlerinde hiz
degisimini ayri ayri belirler.
® Makrolar ve eylem eslestirmesi. Bir kontrol 6gesi, baska bir kontrol 6gesi lizerinde islem yapar.
¢ Sanal oyun kolu Xbox 360. Olusturulan sonug, oyuna entegre ediliyor.
Kontrol cihazinin sorgulanma sikligi yaklasik 120-125 Hz'dir. Tum gecikmeler, ylksek hassasiyetli bir zamanlayici

ile hesaplanir ve zaman biriktirme 6zelligi vardir. Bu nedenle, 0,1 milisaniyelik bir adim, her bir birim icin dogru
bir sekilde islenir, hatta kareler arasindaki sorgulama araliklarinda bile.
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3.

Programin ozellikleri.

Her tiirlu giris cihazi. PS4 ve PS5 cihazlari otomatik olarak taninir. Xbox cihazi, XInput araciligiyla baglanir.
Direksiyonlar ve oyun kollari, HID ve Directlnput protokolleri tizerinden calisir, klavye ise oyun kolunun yerini
alir. Ayni anda birden fazla cihaz kullanilabilir.

Bagimsiz tetik ayarlari. Fren ve gaz pedallari ayri ayri ayarlanir, her ikisi de ayni kaydiricilarla kontrol edilmez.
10'a kadar yumusatma asamasi. Asamalar, 0 ile 255 arasindaki bir aralikta, tusun basiimasi ve birakilmasi igin
ayri ayri tanimlanir ve her bir asamadaki gecikme suresi, birim basina 0,1 ila 1000 milisaniye arasinda degisir.
"Hassasiyet Egrileri. Tetikleyiciler icin egri -20'den +20'ye kadar, her bir analog cubuk ekseni i¢in ise -10'dan
+10'a kadar ayarlanabilir."

Tam kontrol icin ayarlar. ic ve dis 61 bolgeler, X ve Y eksenlerindeki hareket araligi, tam hareket mesafesine
kadar uzatma ve eksenler icin zorunlu maksimum deger ayarlari yapilabilir.

Makrolar. "Takip et”, "Sabitle", "Anlik", "Anahtar", "Turbo" ve "Devre disi" gibi modlar mevcuttur. Her makro
icin bir kosul digmesi, ters cevirme, dncelik, mikrosaniye cinsinden gecikmeler ve fiziksel sinyal ile
birlestirme yontemi (ikisi arasindan buyuk olan, degistirme veya toplama) secenekleri bulunur.

Eylem eslestirmesi. Herhangi bir giris, herhangi bir cikisla iliskilendirilebilir ve tetikleme esigi, tutma stresi ve
oncesi ve sonrasi gecikme sureleri ayarlanabilir.

Canli osiloskop. Grafik lizerinde, son 3 saniyeye ait ham veriler gri renkle gdsterilirken, oyun motoruna
iletilen veriler renkli olarak gosterilir. Ayarlar agik¢a gorilebilir, bdylece tahmin etmek zorunda kalmazsiniz.
Oyun kumandasinin etkilesimli gorseli. Tetik, joystick, digme veya dokunmatik yizeye tiklamak, ilgili
ayarlarin acilmasini saglar.

Profiller. Ayarlar, yerel bir SQLite veritabaninda saklanir. Her profilin benzersiz, 16 haneli bir kodu vardir ve
dosyalar JSON formati araciligiyla paylasilir. Her oyun icin ayri bir profil olusturmak pratiktir.

14 farkli dil se¢enegi. Program, tek bir calistirilabilir dosyadan olusur ve kurulum gerektirmez.

Otomatik Kaydetme. Yapilan her degisiklik aninda uygulanir ve kaydedilir, bu nedenle oyun iginden
¢tkmadan ayarlari yapabilirsiniz.
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4. Neden simiilasyon oyunlan icin daha iyi?

Standart diigme yeniden esleme programlari, yalnizca tepki seklini, yani egriyi degistirir. "Joy Control" ise ek
olarak hizi da degistirir: her hareket bélimunde sinyalin hedefe ulagma stiresini (milisaniye cinsinden). Bu,
tamamen farkli bir kontrol seviyesidir ve 6zellikle oyun kumandasiyla calisan similasyon oyunlarinda karsilasilan
tipik sorunlari ¢cozmektedir.

Araci hizlandirdiginizda, aracin kontroliinii kaybetmeden diizgiin bir sekilde hizlaniyor. Parmaginizla tetik
digmesine aninda bastiniz, gaz pedali yavasga basildidi gibi, glic kademeli olarak artiyor ve arag, sanki siz
gaz pedalina yavasca basiyormus gibi, kontrolll bir sekilde hizlaniyor.

Frenleme, kilittlenme esiginde ayarlaniyor. ilk %30'luk kisim hizli ve tepki aninda gerceklesiyor, son %30'luk
kisim ise yavas. Tam durus noktasinda, tekerleklerin kilitlenme esigine ulasilabilir, ancak bunu elle fiziksel
olarak yapmak mimkdin degil.

"Gaz pedalinin veya fren pedalinin serbest birakilmasi, basma isleminden ayr olarak ayarlanir. Gergek bir
gaz veya fren pedalinin serbest birakilmasi, basilmasiyla ayni hizda gerceklesmez. Viraja giristeki fren
pedalinin yumusak bir sekilde serbest birakilmasi ve yokus yukari ¢ikista gaz pedalinin nazikge azaltiimasi,
ayri ayri ayarlanabilen 6zelliklerdir.”

Yavas hareket, acil durumlarda miidahale etmeyi engellemez. Belirli ayarlar, en u¢ konumlardaki gecikmeyi
devre disi birakir: tetik tamamen serbest birakildiginda, fren aninda kalkar.

Direksiyon, atalet kazanir. Ani bir sekilde direksiyonu ¢evirmek, tekerleklerin aninda dénmesini saglamaz,
¢lnka direksiyonun, hareket etme ve merkeze geri donme streglerinde belirli bir yumusaklik payi vardir.

Yonlendirme daha hassas hale geliyor. X ekseni tzerindeki hareket araliginin kisitlanmasi, kontrol
c¢ubugunun tam hareketini 60-70 derece donus agisina esliyor ve ayni mesafe parmakla kullanildiginda iki kat
daha hassas bir sekilde calisiyor.

Tiim oyunlarda her sey ayni sekilde calisiyor. islem, oyun baslamadan énce, sanal bir kontrol cihazi
seviyesinde gerceklestigi icin, oyunda herhangi bir ayar yapilmasina veya mod kullanilmasina gerek kalmiyor.
Sol ayak, fren pedalinda kalyor. Bir tetikleyicinin digerinden ¢ikarilmasi ve bir ¢carpan kullaniimasi, gaz ve
fren pedallarinin birbirleriyle cakistigi araglardaki davranislar taklit eder veya tam tersi, gaz pedalini
birakmadan hafifce fren yapmayi mimkdn kilar.
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5. Gaz ve fren ayarlar.

Sol L2 / LT tetikleyici freni, sag R2 / RT tetikleyici ise gaz pedalini temsil eder. Her bir tetikleyici kendi ayarlariyla
gelir ve tim parametreler birbirinden bagimsizdir. Ayarlari yapmak icin, oyun kumandasinin resminde bulunan
tetikleyiciye tiklayin.

Parametre

Olii bélge.

Minimum ve
maksimum
cikis degeri.

Hassasiyet
egrisi.

Basma alanlari.

Bosaltma
alanlar.

Aninda sifir ve
aninda
maksimum
deger.

Cekici 6gelerin
cikariimasi ve
carpan.

Ayarlama sirasi:

Ne ise yariyor

Belirli bir esigin altindaki ham degerler sifir
olarak kabul edilir.

Oyun icindeki degeri 0 ile 255 arasinda sinirlayan

bir ayardir.

Tepki egrisinin seklini -20 ile +20 arasindaki bir
aralikta belirler. Negatif degerler, yumusak bir
baslangi¢ ve hareketin basinda daha fazla
hassasiyet saglar; pozitif degerler ise daha hizli
bir sekilde maksimum degere ulasmayi saglar.

0 ile 255 arasindaki aralikta 10'a kadar balim
tanimlanabilir ve her bir bélimin kendi
milisaniye cinsinden gecikme suresi vardir.
Bolimler disindaki degerler aninda degisirken,
bolimler arasindaki gegislerde gecikme sureleri
toplanir.

Ayri bir dizi deger dislsi tanimlanir.

Tetikleyici tamamen serbest birakildiginda veya

tamamen basildiginda, yumusatma &zelligi devre

dist kalr.

Fren pedali, gaz pedalini azaltir veya tam tersi,
onceden belirlenmis bir oranla.

Similator icin nasil ayarlanir:

Yeni oyun kumandasindaki 6li nokta ayari 3-8
birim olarak yapilir. Asinmis ve gaz kagagi olan
bir tetikleyicide, bu deger 10-15 birime kadar
yukseltilebilir.

Yagmur lastigi veya giicli arka cekisli bir arag
icin, maksimum ¢ikis degeri 255'in 190-210
birimi olarak ayarlanir. Bu durumda, tam gaz
pozisyonuna ulasmak mimkin olmaz.

Gaz icin egri seviyesi -6 ile -10 arasinda, fren
icin ise -3 ile -6 arasinda ayarlanir. Pozitif
degerler nadiren kullanilr, 6rnegin butonlu el
freni gibi durumlarda.

iste su sekilde bir referans noktast: 255 birim,
her birinin 1 milisaniye stirdigi toplamda
yaklasik 0,26 saniye eder. Gaz pedali igin, birim
basina 0,3 ila 2 milisaniye, fren pedali igin ise
0,5 ila 3 milisaniye kullanilir.

Genellikle, gaz pedalini birakmak, basmaktan
daha hizlidir: birim basina 0,5 ila 1 milisaniye.
Virajlarda fren pedalini yavasca birakmak icin,
daha ylksek degerlerde bir gecikme artirilir.

Fren pedall, acil durum frenlemesi igin
etkinlestirilirken, gaz pedali genellikle devre
disidir.

0,5 ila 1,0 arasindaki garpan, sol ayakla yapilan
frenleme ve ara gazlama islemlerini taklit eder.

1. "Olu nokta" ayarini, dinlenme halindeyken ¢ikisin sifir olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

2. Hassasiyet egrisini secin ve gecikme olmadan rahat bir tepki sekli elde edin.

3. Basma noktalar ekleyin. Uc tane ile baslayin: hizli (asagi), orta (merkez) ve yavas (yukari).

4. Normalde basmadan daha hizl oldugu icin, birakma ayarini ayri olarak yapin.

5. Sonucu bir osiloskop Uzerinde kontrol edin: gri ¢izgi parmagy, renkli ¢izgi ise oyunun aldigi veriyi gosterir.
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Eger arag yine de kontrolden cikiyorsa, maksimum cikisi azaltmak yerine, yukaridaki basma noktasindaki
gecikmeyi artirin. Bu sekilde, tam hareket araligi hala kullanilabilir, ancak ona ulasmak daha zor olacaktir.
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6. Onceden tanimlanmus tetikleyici ayarlar.

Tetik penceresinde, dnceden tanimlanmis bolim setleri bulunur. Tablodaki sayilar, her bir ¢ikis birimi icin
milisaniye cinsinden gecikme siresini gosterir.

Ayar Basma Birakma Ne icin?

Asamali frenleme. 0-80: 0,5 - 80-180: 1,5 - 120-255:1,0 - 0— Dairesel yarislar ve kilitleme esiginde
180-255: 3,0 120: 0,5 dozajlama.

Akiskan gaz. 0-60: 0,3 - 60-200: 1,0 - 0-255:0,8 Arka cekis ve kayma olmadan viraj cikisl.
200-255:2,0

ABS nasil calisir? 0-128:0,2 - 128-255: 2,5 Aninda. Hizh frenleme baslangici ve yavasca artan

frenleme.
Nasil gidiyor? / 0-128:2,5-128-255:0,2 Aninda. Baslangicta yavas tork uygulamasi ve Ust
Nasilsin? aralikta serbest calisma.

On ayar, bir baslangi¢ noktasidir; bundan sonra bélimler, belirli bir cihaz icin ayarlanir. Béliimler tek bir
digmeyle esit pargalara boliinebilir, baska bir tetikten ayarlar kopyalanabilir ve her sey ayni anda temizlenebilir.
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7. Kontrol cubuklarinin ayarlanmasi

Otomobil similasyonlarinda, sol kontrol cubugu direksiyon gibi calisirken, sag kontrol cubugu goris agisini veya
kamerayi kontrol eder. Her bir kontrol cubugu icin geometri (61U bolgeler, aralik ve egri) ve ayrica X ve Y
eksenleri icin bagimsiz olarak, bélimler arasindaki yumusaklik ayarlanabilir.

Parametre

i¢ 6lii bolge.

Dis o6lii bolge.

Eksenler boyunca
maksimum
calisma arahgi.

Tam hareket
araligina kadar
esneme.

Eksenlere gore
hassasiyet.

Sapma bdlgeleri.

Geri 6deme
alanlari.

Eksen lizerindeki
maksimum
deger.

Joystick'un
tamamen devre
disi birakilmasi.

Ne ise yaryor

Merkezdeki kaymay azaltir.

Kenarlarini kirparak, maksimum deger biraz
daha erken bir noktada elde edilir.

X veya Y ekseni boyunca ¢ikis agisini
sinirlar.

Kenarlarin kirpilmasindan sonra, sinyal
tekrar maksimum degere kadar genisletilir.

-10 ile +10 arasinda bir egri degeri
ayarlanir. Negatif deger, merkezi genisletir
ve tepkiyi yumusatir; pozitif deger ise
tepkiyi daha hizl hale getirir.

Merkezden uzaklagsmayi yumusatir. O ile
255 arasindaki genlik, merkezden tam bir
hareket mesafesini temsil eder ve her bir
bolimin kendi X ve Y ekseni bayraklari
vardir.

Merkeze yumusak bir sekilde geri donis
saglar.

Herhangi bir eksen hareketinde, belirtilen
aralik iginde maksimum degeri verir.

Joystick oyun igine aktarilmaz, ancak
makrolari calismaya devam eder.

Simulator icin nasil ayarlanir:

Yeni bir kontrol cubugunda %3 ila %6, asinmis bir
kontrol cubugunda ise %8 ila %12. Deger ne kadar
dislkse, arac o kadar iyi duz cizgide kalir.

%92 ile %97 arasinda bir degerle, tam donusin
tim cevrede, késegenler dahil, etkinlesmesi
saglanir.

Bu, direksiyon kontrolU icin ana ydntemdir: X
ekseni boyunca %60 ile %75 arasinda bir deger
kullanihir. Direksiyon, maksimuma ulasmadan
doénmeyi durdurur ve bu, dogrulugu énemli dlcude
artirir.

Genis bir gorus acisi gerektiren durumlarda
kullanilir.

Direksiyon kontroli icin, X ekseni boyunca egri
degeri -4 ile -7 arasinda secilir. Sag taraftaki
kontrol kolu ile gorus acisi icin ise, hizh bir sekilde
basi cevirmek amaciyla +2 ile +4 arasinda bir
deger secilir.

Yonlendirme icin uygun gecikme araliklari
sunlardir: 0-60: 0,4, 60-160: 1,2, 160-255: 2,5
milisaniye birim basina. Joystick, merkeze yakin
bolgelerde hizli tepki verirken, ug noktalarda daha
yavas tepki verir.

Tum hareket araliginda, birim basina 0,5 ila 0,8
milisaniye gecikme, tekerleklerin kendi kendine
geri dénmesi simulasyonudur. Kamera igin, geri
donds, sapmadan daha hizlidir.

Arkad tarzi yonlendirme ve dijital donus gerektiren
oyunlar igin uygundur.

Direksiyonun kullanildigi ve joystick'in yalnizca
makrolar icin kullanildigi durumlarda kullanishdir.

X veY eksenleri birlikte veya ayri ayri ayarlanabilir: Her bolim igin "X" ve "Y" etiketleri bulunur ve &rtisen
bolimler gecikmeleri toplar. Ayarlarin yaninda, -255'ten +255'e kadar bir 6lcege sahip ayni osiloskop bulunur.
Joystick'i hareket ettirin ve ¢iktinin parmaginizin hareketinden ne kadar geride kaldigini gézlemleyin.
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Yonlendirme icin dncelikle X ekseni Gzerindeki araligi sinirlayin ve ardindan egriyi ayarlayin. Aralik
sinirlamasi hassasiyet saglar, egri ise merkeze yakin bolgedeki tepki karakterini belirler.
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8. Profiller, makrolar ve eylem eslemesi

Profiller

Ayarlar, profillerde saklanir ve her oyun icin ayri bir diizen (layout) olusturmak pratiktir. Profiller, programin
yaninda bulunan yerel bir SQLite veritabaninda bulunur ve her profilin kendine 6zgii 16 haneli bir kodu vardir. Bir
profili kopyalayabilir, yeniden adlandirabilir, bir JSON dosyasina kaydedebilir ve tekrar yikleyebilirsiniz. Program,
bu kod sayesinde, profilin ayni olup olmadigini veya yeni bir profil olup olmadigini otomatik olarak anlayabilir.

Makrolar

Makro, belirli bir aralikta bulunan bir 6genin baska bir 6geyi nasil kontrol edecegini belirleyen bir kuraldir.
Kaynak 6ge, bir diigme, tetikleyici alani veya joystick ydnu olabilir. "Takip et", "Sabitle", "Darbe", "Anahtar”,
"Turbo" ve "Devre disi" gibi modlar mevcuttur. Her makro icin, tetikleme ve birakma gecikmeleri (mikrosaniye
cinsinden), dncelik, kosul digmesi, ters cevirme ve fiziksel sinyal ile birlestirme yontemi gibi parametreler
ayarlanabilir.

Ayri bir pencere, tim joystick makrolarini ayni anda gosterir: kaynak, hedef, agciklama, dncelik ve ¢akismalar. Ayni
oncelige sahip iki makronun ayni hedefe etki ettigi durumlar kirmizi renkle isaretlenmistir.

Eylem eslemesi

Genel esleme, herhangi bir girisin herhangi bir ¢ikisla iliskilendirilmesini saglar. Tetikleme esigi, girisin ne kadar
stireyle aktif kalmasi gerektigi, "stireklilik", "zamanlama" ve "serbest birakildiktan sonraki gecikme" modlari ile
tetiklenmeden dnceki gecikme gibi ayarlar yapilandirilabilir.
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9. Calismasi icin nelere ihtiyag var?

* Windows 10 veya 11 isletim sistemleri, 64-bit (x64) mimarisiyle.

® ViGEmBus siruclsi 1.22.0. Program, slrtcinin varligini kontrol eder ve tek tiklamayla kurulumunu 6nerir.
® Kablolu baglanti, adaptor veya Bluetooth araciligiyla baglanan kontrol cihazi.

Program, bir seferde 20 dakika sliren deneme striminde calisir. Tam &zelliklere sahip stiriim, engi.live tGzerinden
sunulan kalici bir lisansla edinilebilir.

Varsayilan olarak, PS/Guide diigmesi oyuna iletiimez: Xbox Game Bar olmadan, Windows sistemi "ms-
gamebar" adli bir pencere gosterir. Bu programda, bu pencereyi kapatan ayri bir digme bulunmaktadir.



